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Macromedia Studio CS3:
Creacion de sitios Web

Aprendizaje completo

para hacer sitios Web profesionales

En la Edicion Especial: Dreamweaver, Flash, Fireworks y
Taller, en ese orden

Descripcioén

Macromedia Studio CS3 es el paquete esencial para el disefio, desarrollo y mantenimiento de
experiencias interactivas en linea. El diplomado “Macromedia Studio CS3: Creacidn de sitios
Web” incluye todo lo necesario para crear sitios Web profesionales. En el Curso (parte del Diplo-
mado) ensefiamos el uso practico de los tres programas mas usados de Macromedia a través de
ejercicios, en todo semejantes a los casos reales de aplicacién.

Objetivos
—  Crear sitios utilizando Dreamweaver CS3.

— Conocer las practicas recomendadas para el disefio Web, haciendo hincapié en la impor-
tancia de la facilidad de uso, la optimizacién y el rendimiento.

—  Crear y publicar documentos Flash en la Web.
—  Crear gréficos enriquecidos para Web utilizando Fireworks CS3.

— Usar las herramientas en Fireworks para: crear y editar imadgenes vectoriales y bitmap,
trabajar con capas, construir botones, agregar rollovers y rebanar imagenes; ademas de
optimizar y exportar gréficos.

— Construir interfaces complejas, sistemas de navegacion y sitios Web completos que in-
cluyan imagenes, texto, animacion, sonido y video con Flash.

Dirigido a
Personas nuevas al desarrollo Web que requieren crear sitios Web profesionales.

Requisitos
— Tener experiencia en el uso de sistemas operativos Windows o Macintosh.
— Utilizar y conocer el entorno Web y los navegadores Web.

Lo que incluye
— Carpeta completa con material
— Constancia con valor curricular
— CD con archivos de ejercicios
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®» El poder de saber

Moédulos
—  Dreamweaver, 25 hrs.
— Flash, 25 hrs.
—  Fireworks, 12.5 hrs.
— Taller, 12.5 hrs.

Duracioén total 75 hrs

Médulo 1
Macromedia Dreamweaver CS3:
Website Development

Unidad 1: Presentacién del curso
— Aspectos bésicos del curso

Repaso de los objetivos del curso
Repaso de los requisitos previos del curso

Repaso del formato del curso

Descripcién del contenido del curso

Aspectos basicos de la arquitectura de paginas estaticas
HTML

Unidad 2: Primeros pasos
— Introducciéon a Dreamweaver CS3
— Aprendizaje de la interfaz
— Definicién de un sitio local
— Creacidn de un sitio Web

Unidad 3: Aiadir contenido a un sitio
Adicién de contenido
Control de la estructura del documento

Creacién de listas
Adicién de reglas horizontales

Adicién de caracteres especiales

Insercién de fecha y hora

Unidad 4: Aplicaciéon de formato con hojas de estilos en cascada
— Aplicacién de formato al texto
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Introduccidn a las hojas de estilos en cascada
Creacion de estilos

Exportacién de definiciones de reglas CSS
Creacién de estilos de clase

Adjuntar hojas de estilos externas
Creacién de estilos avanzados

Creacién de una nueva hoja de estilos externa

Presentacion de estilos

Aspectos bésicos del orden en cascada y herencia de estilos

Creacién de estilos internos con el Inspector de propiedades

Unidad 5: Utilizacion de graficos
— Utilizacién de gréficos en péaginas Web
Ubicacién de los gréficos en la pagina

Modificacién de las propiedades de una imagen

Edicién de imagenes
Edicién Roundtrip con Fireworks

Personalizacién de la barra Insertar

Incorporacién de contenido de Flash

Incorporacién de Flash Video

Unidad 6: Navegacion del sitio
— Aspectos bésicos de la navegacion del sitio
Vinculacién a archivos dentro del sitio

Vinculacion a sitios

Vinculacién a anclajes con nombre
Adicién de vinculos de correo electrénico

Vinculacién desde imagenes

Mapas de imagen
Creacién de un menu de salto

Unidad 7: Diseno de diseios de pagina con CSS
— Aspectos bésicos del disefio de paginas

Utilizacidn de capas para disefio

Adicién de CSS a capas

Uso de posicién absoluta y relativa
Diseno con DIV
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— Disefo de vinculos de navegacién con CSS
— Importacién de datos de tabla
— Utilizacién de formato de tabla

Unidad 8: Utilizacion de bibliotecas y plantillas
Utilizacién de los elementos de biblioteca del sitio

Creacién de plantillas de sitios
Definicidn de las regiones editables

Utilizacién de plantillas

Aplicacién de una plantilla a una pésina existente
Modificacion de las plantillas

Unidad 9: Creacion de formularios
—  Aspectos bésicos de los formularios
— Procesamiento de formularios
— Configuracién del foco de un formulario
— Validacién de un formulario

Unidad 10: Comprobacién, mantenimiento y carga
— Comprobacién del sitio
— Mantenimiento de los archivos y carpetas
— Conexién con un sitio remoto
— Sincronizacion de archivos

Modulo 2
Macromedia Flash CS3:
Rich Content Creation

Unidad 1: Presentacion de Macromedia Flash CS3
— Acerca del curso
— Formato del curso
— Objetivos del curso
— Requisitos previos del curso
— Perfil del curso
— Introduccién a las aplicaciones dindmicas de internet
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Unidad 2: Trabajar en Flash

Presentacién de Macromedia Flash CS3
Aspectos bésicos sobre los documentos Flash
Crear un documento nuevo

Configurar Preferencias

Desarrollar documentos Flash

Publicar documentos

Unidad 3: Importar y crear graficos

Tipos de imdgenes

Anadir activos gréficos y de imagen
Usar capas

Crear gréficos vectoriales en Flash
Modelo de dibujo de objeto

Utilizar herramientas de color en Flash
Utilizar simbolos gréficos

Crear efectos de mascara

Unidad 4: Uso eficaz del texto

Trabajar con activos de texto

Usar texto estatico

Construir formularios en Flash

Utilizar texto de entrada

Anfadir efectos de filtro a los campos de texto
Aspectos basicos sobre las fuentes

Unidad 5: Crear animaciones

Aspectos bésicos de la animacién

Crear animaciones

Crear una animacién por interpolacién de movimiento
Crear una mascara animada

Utilizar una guia de movimiento

Utilizar interpolacién de formas
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Unidad 6: Escritura de ActionScript con el asistente de script
Introduccidn al asistente de script

Utilizar el asistente de script para afadir ActionScript
Afnadir acciones a la Linea de tiempo

Creacién de botones

Afadir acciones a botones

Crear sistemas de navegacion

Utilizar clips de pelicula
Utilizar la accién loadMovie

Unidad 7: Utilizar clips de pelicula
— Trabajar con clips de pelicula

Crear un clip de pelicula
Utilizar de clips de pelicula para construir diferentes estados

Utilizar eventos para controlar el estado visual

Utilizar comportamientos

Unidad 8: Ahadir sonido y video
Trabajar con sonido y video

Trabajar con sonido

Importar archivos de sonido

Modificar propiedades de sonido

Afadir sonido a un documento Flash

Controlar sonido en la linea de tiempo

Incorporar video

Utilizar el componente FLVPlayback

Unidad 9: Publicar documentos Flash
Publicar en Internet

Aspectos bésicos de la configuracién de publicacién
Publicar en diferentes formatos de archivos

Almacenar una configuracién de publicacién

Especificar un archivo SWF predeterminado para cargar
Anadir deteccién de version de Flash

¢Qué afecta al tamano del documento

Técnicas para optimizar los documentos de Flash
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Modulo 3
Macromedia Fireworks CS3:
Web Graphic Creation

Unidad 1: Introducir el curso

Conocer la metodologia y el formato del curso

Entender los objetivos del curso

Repasar los requisitos del curso
Delinear el contenido del curso

Unidad 2: Aprender las bases
— Introducir Fireworks CS3
— Navegar la interfaz de Fireworks CS3
—  Abrir un documento existente

Unidad 3: Trabajar con gréaficos bitmap
— Crear nuevas imagenes
Usar las herramientas de seleccion

Modificar imagenes bitmap

Trabajar con herramientas bitmap adicionales

Unidad 4: Crear un logo con vectores y capas
— Usar las herramientas vectoriales

Usar delineados y rellenos

Seleccionar y agrupar

Usar capas
Usar la herramienta de texto

Usar efectos y estilos

Combinar objetos simples

Unidad 5: Crear botones
— Agregar botones
— Usar gréficos como botones

Unidad 6: Crear mapas de imagen y rollovers
— Agregar interactividad
— Rebanar objetos
— Agregar comportamientos
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—  Crear rollovers complejos
—  Crear un menu pop-up

Unidad 7: Optimizar y exportar
—  Exportar desde Fireworks
—  Optimizar graficos
— Exportar gréficos
—  Exportar como HTML

Taller de diseno Web

Descripcioén

El Taller de disefio Web es un espacio seguro en donde los participantes puedan practicar y
consolidar lo aprendido en los cursos Fireworks, Dreamweaver y Flash. Muchas personas expetri-
mentan con este Taller la ocasién de enfocar sus conocimientos en un proyecto real, al mismo
tiempo que disfrutan de la seguridad del apoyo del instructor para resolver dudas y preguntas.

El alumno puede traer su propio material (imagenes, textos y su mapa de navegacién), aunque
durante la semana se pueden culminar sélo los proyectos sencillos. Proyectos que exceden el
tiempo del Taller reciben, de todos modos, lineamientos para su solucién y terminacion.

Objetivos
— Aplicar en un proyecto real los conocimientos de los cursos de Disefio Web.
— Conocer el método de trabajo para el desarrollo de proyectos Web.
— Distinguir las necesidades especificas para el disefio en Web.

Dirigido a
Ex-alumnos de Folder X que hayan tomado alguno de los siguientes cursos: Fireworks, Dream-
weaver y Flash.

Requisitos

Manejar los programas Fireworks, Dreamweaver y Flash, o haber tomado el diplomado Macrome-
dia Studio CS3: Creacidén de sitios Web.

Lo que incluye
— Carpeta completa con material.
— Constancia con valor curricular.
— (D con archivos de ejercicios.
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Duracion
12.5 horas.

Temario

Unidad 1: Planeacion del proyecto
— ¢Para qué voy a hacer un sitio web?
— Elaboracién del mapa de navegacion.
— Material necesario para trabajar que debe proporcionar el cliente.

Unidad 2: Elaboracién del concepto
— Antes de disenar.
Usabilidad en Internet.
Arquitectura de la informacion.
Disefo liquido.
Caracteristicas del disefio en web. Restricciones propias del medio.
— Elaboracién del boceto.
¢Bitmap o vector?
Presentacién estética de la propuesta.
Area de trabajo éptima (tamafios del monitor).

Unidad 3: Armado general del sitio
— Adaptacién del contenido para web.
— Linea de trabajo.
— Efectividad en el uso de las herramientas.

Unidad 4: Publicacion del proyecto
— Subir la informacién a red.
— Actualizaciones posteriores al proyecto.

Unidad 5: Ambiente de trabajo del diseiador web
— Roles y responsabilidades en el mundo web.
— El disefador web dentro de un despacho de disefio web.
— El disefhador web como Freelance.
— El disefador web en el departamento de disefio de una empresa.
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